using System;

C# Konsol Uygulamalari: Dijital Sohbet

Bilgisayar ile lletisim Kurma Sanati: System.Console




Arac¢ Kutusu: System Isim Uzayi (Namespace)

.

System Namespace

Console Class

—_——

v

NET Framework igerisinde Conso'le sinifi, System
kUtUphanesinin (hamespace) icinde yasar.

Kodun en basina using System; ekleyerek, her
seferinde System.Console yazma zahmetinden
kurtuluruz.

using System; // KitUphaneyi dahil et
namespace DersUygulamasi

i
class Program
{
o s
}
}

System, C# dilinin temel yapi taslarini barindiran konteynerdir.
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Sessizligi Bozmak: Write vs. WritelLine

Console.Write

Console.Write("Merhaba"); MerhabaDinyal
Console.Write("Dinya");

_—

Console.WritelLine

Console.WriteLine("Merhaba"); Merhaba ¢ l
Console.WriteLine("Dinya"); Dinya &

Write: Imleg ayni satirda bekler. | WriteLine: Satir sonu karakteri (\n) ekler.
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Esneklik Gucu: Metot Asirt Yukleme (Overloading)

int
string double

Console.WriteLine( ® 10f19C )

object
bool

Console.WritelLine tek bir metot degqildir; 19 farkli versiyonu vardir.

Derleyici (Compiler), gonderdiginiz veri tipine en uygun versiyonu otomatik secer.

A NotebooklLM




Kod Uzerinde Overloading

IRt sayls =142
double ondalik = 3.14;
bool durum =

°
!

true;

// Ayni metot, farklai veri tipleri

Conso’
Conso!l
Conso’

e.Write
e.Write
e.Write

Conso’

le.Write

_ine("Sadece Metin"):

Line(sayil);
_ine(ondalik);

_ine(durum) ;

// string
Vol TE

// double
// bool

C# derleyicisi

veri tipini algilar
ve dogru versiyonu

calistirar.
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Cikti Duzenleme: Yer Tutucular (Placeholders)

Karmasik (Concatenation) Zarif (Placeholders)
Console.WriteLine("0Ogrenci: " Console.WriteLine("0grenci:
+ ad + " Notu: " + not); {0}, Notu: {1}, ad, not);

e
Metinleri + ile birlestirmek yerine, {0} ve {1} gibi yer tutucular
kullanarak formath c¢ikti olusturmak daha okunaklidir.
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Makine Dinliyor: Console.ReadLine()

Console.Write("Adinizi giriniz: ");
\nstring isim = Console.ReadlLine(); // Imlec bekliyor...

Programin akisini durdurur ve kullanici Enter tusuna basana kadar
bekler.

KRITIK BILGI:
Console.ReadLine() sonucu HER ZAMAN string (metin) turunde geri
dondurur.
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Veri Tipl Catismasi: String vs. Int

string

int

42" XA sayi

Type Mismatch

System.FormatException was unhandled X

Input string was not in a correct format.

Copy exception detail to the clipboard

View Detail...

Matematiksel islem yapmak 1¢in donusum sarttir.
'50' + 10 = 5010 (Birlestirme), 60 (Toplama) degildir.
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Cevirmen: int.Parse() Metodu

s |—50s

Console.Write("Yasiniz: ");
string gelenVeri = Console.ReadlLine(); // "25" (String)

int
int.Parse()

25

// Donustirme islemi
int yas = int.Parse(gelenVeri); ([ 25 (Tnt)
int gelecekYas = yas + 1; // Artik matematiksel islem yapilabilir

A NotebooklLM




Gercek Dunya Verileri: Ondalikli Sayilar

1'nik double
42 42 .50

Console.Write("Uriin fiyati: ");
// double.Parse kullanimi
double fiyat = double.Parse(Console.ReadLine());

Tam sayilar icin int, kesirli sayilar icin doub le kullanilr.

Parse mantigi aynidir.
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Hepsini Birlestirelim: Ornek Uygulama

using System;
class Program {
static void Main() {
// 1. Cikt1 (Soru)
Console.Write("Dodum yilinizi giriniz: ");

// 2. Girdi ve DonustiUrme
int dogumYili = int.Parse(Console.ReadLine());

// 3. Islem
int yas = 2023 - dogumYili;

// 4. Formatli Caikta

Console.WriteLine("Su anda {0} yasindasiniz.", yas);

Dogum yilinizi giriniz: 1995
Su anda 28 yasindasiniz.
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Ozet ve En lyi Uygulamalar
{

v/ KUtuphane: Kodun basina using System; ekleyin.

v/ Cikti: Satir sonu icin Writeline, devam etmek ic¢cin Write kullanin.
v Format: Okunabilirlik icin {0}f yer tutucularini tercih edin.

v Girdi: ReadlLine her zaman string dondurur, bunu unutmayin.

v' Donusum: Matematiksel islemler 1¢in int.Parse veya
double.Parse sarttir.
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